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Manganernte auf dem Meeresboden

- Robotersimulation mit GUI

- Nachrichtenkommunikation

- Treffpunktbestimmung

- Optimierung Mangansammelphase

E Simulation Manganernte - informatiCup 2014 — |I:I|E|
Datei Formationen 7
BFF Allgemein I Details I
| Datei &Ffnen
Anzahl der Roboter: 6
) Manuell setzen - einfache Missionsdauer -
e o Mangan: 1224,26 kg
- Polygonecken
2 ' Distanz: 1,250 km
30 Ecken
-—I ‘ Zeit (hh:mm:ss): 00:04:18
= - doppelte Missionsdauer
[v zeichne 200m-Radius Mangan: 1684,72 kg
B e B Distanz: 1,698 km
Zeichne efahirene Flache U
F zeli;:;: ::'Q;K?::n Flisiiz Zeit (hh:mm;ss): 00:04:43
O
- Simulationsgeschwindighkeit
|
190
1] | O

= | Zuriicksetzen

(1034/347) - Zoom: 69%

®
e oo informatiCup
. . DDDDD -Wettbewerb fur Studierende
e® 2014

GESELLSCHAFT FUR INFORMATIK E.V. (Gl) d

HOCHSCHLULE DER IMEDIENN




