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Genutzte Software: Ziel:

Technische Umsetzung und Gestaltung einer 

Szene mit Fokus auf  Modeling und Animation



Moodboards

Setting: Bedrohlich, teils Idyllisch

Stil: Stylized, begrenzte Details

Charaktere: Mönch, Dämon
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Assets

Szenenvorlage:

Vorläufiger Test-render:
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