Visions to Relax

Team Motivation / Problemstellung
ES&E;OKWZ“:';T’C&(’SSAS& g'esnf)m) e Marktrecherche zu existierenden

VR-Experiences fur Achtsamkeit
Betreuer:
Ansgar Gerlicher, e Nutzererfahrung wahrend des
Gudrun Schénherr (Mercedes-Benz AQG) h ich
Michael Lahres (Mercedes-Benz AG) autonomen Fahrens anreichern

e Konzeptstudie: Entwicklung eines Spiels, das
Umsetzung

Passagiere wahrend der Fahrt beschaftigt und
w2: I unity- i & Vision Pro

entspannen lasst
Unity Apple Vision Pro




Konzept

Erkennung & Tracking des Dachhimmels

Ausschnitt zeigt die Spielwelt
Einbindung der Umgebung zur Orientierung

Minispiel
Zusammensetzen von Sternbildern

Erweiterung um verschiedene Szenarien moglich

Geplant: Atmung der Spielenden im Spiel visualisieren

Standort auf der Medianight:
AuRBenbereich vor den Modulbauten




