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DER MEDIEN

e  Erstellung einer Template-Lésung fir die Integration diverser Sport-Liveticker-Anwendungen im Fahrzeug
e Beispielhafte Umsetzung eines FulSball-Livetickers Giber Android Automotive
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/ Zugang zu Sportergebnissen und Liveticker wahrend der Fahrt
v Gemeinsames Entertainment von Fahrer und Beifahrer durch Passenger-Display
v/ Richtlinienkonform gegen Fahrerablenkung
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DER MEDIEN

1. Ideation 2. Konzept 3. Development 4. Testing
Recherche e Template- e APl mit e In-Car
Ideen- Anforderungen Supabase e  Bug-Fixing
sammlung e Wireframes e Android e Studiein

e Personas & e Prototyp Frontend Fahrsimulator

User Stories ° Data-Model
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