Minidrohne

m Selbstgebaute und
programmierte
Minidrohne

= Drohnengehause
mittels 3D-Druck

m ESP32 Mikrocontroller

m Per Bluetooth-Controller gesteuert

void processGamepad(ControllerPtr ctl) {
lastUpdateTime = millis(); // Aktualisiere den Zeitstempel
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// Lese den Wert der R2-Taste (Bremswert) und setze volle PWM-Skala (0—255
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int motorSpeed = ctl->brake() > 0 ? map(ctl—::braKE(), gy, 1023, @, 255) . 0% . “ ROtOl en mlt
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Debug—-Ausgabe tur Motorsteuerung

Serial.print("Motor speed set to: ");

Ser%a?.rpr%ntln(motorspeed); 45000 U/min
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ledcWrite(pwmChannell, motorSpeed);
ledcWrite(pwmChannel2, motorSpeed);

dcritgimcn NS el ® In Arduino IDE
programmiert

Von Martin und Fabio im Rahmen des SE-4 Projekts



