
Factsheet: Raumschiff Abenteuer
Team 
• Isabell Vela Orellana, MI7, 4.Semester

• Anika Perucha, MI7, 5.Semester

• Mathis Mohr, MI7, 4.Semester

• Finn Schöne, MI7, 4.Semester

Motivation 
• Projekt: Animationsfilm mit Blender erstellen

• Idee: Raumschiff, welches verschiedene Planeten besucht

• Jedes Teammitglied erstellt eigenen Planeten

• Verschiedene Bereiche von Blender lernen


• Grundlagen

• Modelling

• Animation

• Shading

• Geometry Nodes


Umsetzung 
• Software: Blender

• Pro Planet einzelne Bereiche von Blender anwenden




Projektablauf

1.Moodboard 2.Storyboard 3.Umsetzung


