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★ Singleplayer Wave 
Survival VR Spiel (“Pkt. 
Virtual Reality”)

★ Gameplay: Raumstation 
wird  von feindlichen 
Robotern angegriffen. 
Verteidige die Reaktoren 
bevor es zu spät ist!

★ Größte Hürde: Wir haben 
alle zuvor noch nie ein VR 
Spiel entwickelt



Wir freuen uns auf euren Besuch bei der Media Night!


