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Motivation / Problemstellung
● Fahrsimulation mit korrekten geografischen Daten anreichern
● Generierung eines Höhenmodells anhand von Geo-Koordinaten 

oder Straßenvermessungs-Daten (OpenDRIVE-Standard)

Umsetzung / Lösung
TypeScript 
als Programmiersprache

Deno 
als Runtime

GDAL
als GEO-Übersetzungs-Library

Docker
als Plattform



Ablauf



Datenpunkte

Messpunkte 
30m Raster (SRTM* Datensatz)
Höhendaten der Straßen (aus OpenDRIVE Datei)

GeoTiff
Graustufenbild repräsentiert 
Höhendaten

Output - Bilddatei

* Shuttle Radar Topography Mission


