FACTSHEET

TEAM MOTIVATION/PROBLEMSTELLUNG

e AlinaArthur | Medieninformatik, 4. Semester *  Webanwendung zum Sprachenlernen

* Gamze Isik | Medieninformatik, 4. Semester * User bekommt die Sprache zuerst beigebracht

* Sophia Schwalb | Medieninformatik, 4. Semester * Kann dann sein Wissen testen und mit anderen Usern
vergleichen

UMSETZUNG/LOSUNG ‘

* Angular (TypeScript, HTML/CSS), Firebase Datenbank & Authentifikation ‘Q




m GELERNTE WORTER

A basics

hello

Hallo

goodbye

Tschiiss

welcome

Willkommen

day

w traveling
w food

Tag

KATEGORIEN

0% cm— >

KOMPONENTEN

Sprachauswahl

Ubersicht iiber Wortkategorien mit Auswahl des
Spielmodus zum Lernen

Ubersicht (iber vollstindig gelernte Worter
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‘@ LERNMODUS @ LERNMODUS
map Koffer
Karte briefcase

O 403
%) quizvoDUS SPIELMODI
Koffer * Lernmodus mit Einfuhrung neuer Worter und Abfrage
* Quizmodus mit Punkten
o



