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Motivation:

e Ein cooles Strategiespiel zu entwickeln
~eo Neulinge abholen g
o  Einstieg und Kampfe leicht
e Aufbau eines Spiels, welches auf dem
Markt veroffentlicht werden soll
e Ein Spiel iber mehrere Semester zu
entwickeln (aktuell im 2. Semester)

Probleme:

e Online Veranstaltung
o  kein Personliches Treffen
o “Distanz” zwischen Gruppenmitgliedern




