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…begib dich auf die Suche  
nach deinem Augenlicht!

Das Puzzle - 
Abenteuer, das dich  

umhauen wird!



Tutorial - Gefängnis 

Spielkonzept
Turm

Gefängnis (Tutorial)

Tutorial Level mit UI

Level 1

Herausforderungen mithilfe der Kameras lösen

Second Person  - Kamera ist in die Welt integriert



Tutorial - Gefängnis 

Modus Kameraauswahl

Perspektive Ratte

Perspektive Spinne

Vorbeischleichen an Gegnern 

Implementierung


