TIME - ROLEX DATEJUST

Projektnummer: 3485 - jn033 - WS 20/21

TEAM: RAMENBEDINGUNGEN:

- Erstellen eines animierten Kurzfilms
Name: Johannes Nifl - Verwenung von Blender

B || Studiengang: Medieninformatik - Erstellen eines Fi|mposters
Y Semester: 3

PROGRAMME:

e)blender
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Projekthummer: 3485 - jn033 - WS 20/21

DIE IDEE:

Videotyp: Werbevideo

Objekt: Armbanduhr

Inhalt: Armbanduhr und das Uhrwerk

Gestaltung: Spiel mit Reflektionen und Ubergangen

LERNPROZESS:

Erste Schritte Erste robleme Erste Hilfe Erste Erfolge Neue Probleme Losungen
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FINALISIERUNG:

Poster: Sequenzen: Nachbearbeitung:
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BY JOHANNES NISSL

Fazit:

- Lernerfolge/ Grundkenntniss kommt schnell
- Mehr geht immer

- Respekt fur andere Animationen

- Sehr hoher Zeitaufwand

HOCHSCHULE
DERMEDIEN




