
Schule 4.0

Team

Motivation: Bedürfnisse der Schüler*innen und 
Lehrer*innen in den Mittelpunkt stellen

Ziel: Entwicklung einer Lernplattform 
für die nächste Generation von Schulen

Funktionen: 
Erstellen, Verwalten und Verteilen 
von digitalen Lerneinheiten (Lehrer*innen)

Abrufen von Lerninhalten und
Bearbeiten von Aufgaben (Schüler*innen)Umsetzung

Benedikt Gack MI7, Sem. 7 Joel Dettinger MM7, Sem. 4

Lukas Zahel MM7, Sem. 4 Ismael Abdelatif MM7, Sem. 7

Lea Schlaich MP7, Sem. 6 Emma Weiterer MP7, Sem. 4

Ansgar Gerlicher (Betreuer)
Tobias Jordine (Ansprechpartner Klett)
Florian Jungermann (SCRUM Master)

Elisabeth Eitel (Thesis)
Patricia Piskorek (Nutzerstudie)
Lennart Gastler (S4.0 SS20)

Vielen Dank für eure Unterstützung:

Problemstellung

Digitales Erstellen und Verteilen von Lerneinheiten; 
Organisation des Schulalltags (Lehrer)

Abrufen von Lerninhalten; 
Bearbeiten von Aufgaben (Schüler)

Erstellen, Verwalten & Verteilen von digitalen 
Lerneinheiten (Lehrer)

Abrufen von Lerninhalten;
Bearbeiten von Aufgaben (Schüler)

Anforderungsanalyse und 
umfangreiche Planung der Plattform 
sowie deren Umsetzung als 
Webanwendung.

+



1. Motivation / Ziel
1.1. Aussagen/Problematik
1.2. Medienumgang
1.3. Warum und wie löst Schule 4.0 die aktuelle Problematik vor der Schulen stehen?

2. Schule 4.0 - Ein Einblick
2.1. Dashboard
2.2. Editor
2.3. Pins und Boards
2.4. Statistiken

3. Nutzerstudie
4. BA Thesis “Konzeption eines Feedbackmechanismus”
5. WS 20/21 - Was haben wir dieses Semester gemacht? 
6. Technik
7. Was steht nächstes Semester an?

7.1. Förderungen
7.2. Kooperationen - Klett Verlag

8. Wir suchen dich

https://hdm-stuttgart.
shortcm.li/S4-0prot

Design Prototyp

https://hdm-stuttgart.
shortcm.li/S4-0demo

Funktionaler Prototyp

https://hdm-stuttgart.shortcm.li/S4-0prot
https://hdm-stuttgart.shortcm.li/S4-0prot
https://hdm-stuttgart.shortcm.li/S4-0demo
https://hdm-stuttgart.shortcm.li/S4-0demo


Mehr als die Hälfte aller 
Lehrer/innen sind nicht im 
Umgang mit digitalen Medien 
geschult.

“Digitale Leistungsschwäche 
[junger Menschen]”

“Unterricht der Spaß macht, 
unterstützt den Lernprozess 
nachhaltig.”
Stichwort Motivation

Mehr Individualisierung durch 
digitale Hilfslehrkräfte.
Einfache Bedienung und 
unkomplizierter Einstieg.

https://www.dasgehirn.info/handeln/lernen/neurodidaktik-lernen-muss-spass-machen


→ Dunkelziffer Grundschule

Es braucht vor allem 
einfache und mobile 
Lösungen.





Hier geht’s zur 
Demo

https://hdm-stuttgart.shortcm.li/S4-0demo
https://hdm-stuttgart.shortcm.li/S4-0demo


Hier geht’s zur 
Demo

https://hdm-stuttgart.shortcm.li/S4-0demo
https://hdm-stuttgart.shortcm.li/S4-0demo


Hier geht’s zur 
Demo

https://hdm-stuttgart.shortcm.li/S4-0demo
https://hdm-stuttgart.shortcm.li/S4-0demo


Hier geht’s zur 
Demo

https://hdm-stuttgart.shortcm.li/S4-0demo
https://hdm-stuttgart.shortcm.li/S4-0demo


Hier geht’s zur 
Demo

https://hdm-stuttgart.shortcm.li/S4-0demo
https://hdm-stuttgart.shortcm.li/S4-0demo


Acht Lehrkräfte

Quantitativer Test

Qualitativer Test

“Usability Engineering”

Acht Grundschüler

Qualitativer Test

Ergebnisse von Schule 4.0 :

❖ Weniger Zeit, Klicks und Fehler, 
sowie eine höhere Erfolgsrate 
als auf Padlet :)

❖ Erfolgsrate blieb auch bei 
steigendem Alter der Probanden 
konstant :)

❖ Die Plattform wurde als 
“übersichtlich” und 
“ansprechend” bezeichnet :)

❖ Der reale Schulalltag wird gut 
digital abgebildet :)

❖ Lehrer und Grundschüler kamen 
gut klar und hatten Spaß :)

❖ Padlet bietet mehr Möglichkeiten 
der Individualisierung  und mehr 
einbindbare Dateiformate :(



Untersuchung 
Lernanwendungen

❖

❖

❖

Interviews mit Lehrkräften

❖
❖
❖

Ansprechpartner Betreuer



Sommersemester
2020 Sprint 3Sprint 2 Sprint 4Sprint 3



Frontend

Prototyping

Versionierung

Backend

Architekturentwurf
Projektmanagement



Herausforderung:
Offene Standards
Bessere Individualisierung
Zeitersparnis durch das Tool

❖ Produkt sozialer/kommunikativer Ausbauen
❖ Ausbau der Community
❖ Digitale Inhaltebibliothek
❖ Networking:

➢ Partnerschulen
➢ Weitere Partner für externe Inhalte

❖ Integration von weiteren Anwendungen als Pin
❖ Offene Aufgaben mit Korrekturmechanismen
❖ Weitere Aufgabenbausteine
❖ Datenanalyse verbessern 
❖ Rechtlicher Rahmen für Inhalte
❖ StackShare
❖ ...



❖ Förderinitiative von Amazon & Stifterverband
❖ Unterstützen junge Menschen die sich mit digitalen Ansätzen für 

Gesellschaft engagieren 
❖ 12 besten Ideen werden 6 Monate von Expert*innen in Planung 

und Umsetzung unterstützt

Was ist das?

❖ Networking
❖ Ein Netzwerk aus Partnerschulen aufbauen
❖ Kontakt zu Schulen, Lehrer*innen und Schüler*innen
❖ Möglichkeit ein marktfähiges Produkt zu entwickeln
❖ Professionelle Unterstützung
❖ Finanzielle Förderung

Warum Förderungen? Was haben wir davon? 



❖ Einer der führenden 
deutschen 
Bildungsmedienanbieter

❖ Sitz: Stuttgart
❖ Fokus liegt auf der 

Bereitstellung von 
gedruckten, digitalen und 
crossmedialen Lern- und 
Unterrichtsmaterialien für 
Schulen

❖ 1897 gegründet
❖ Klett Gruppe umfasst 

weitere Verlage wie 
PONS und Friedrich 
Verlag

Der Verlag

❖ Ansprechpartner: Tobias Jordine
❖ Entwicklung eines offenen Ökosystems für Inhalte
❖ Erarbeitung und Umsetzung von offenen Standards
❖ Wissensaustausch

Die Kooperation

Die Kooperation mit dem 
Klett Verlag 

besteht auch weiterhin im 
Sommersemester 2021

+



Bene Emma Ismael

Joel Lea Lukas


