
Curse of Elements Proj.-Nr. 3454

TEAM MOTIVATION

▪ Im Rahmen des Software-Projekts die 
Schritte der Spieleentwicklung kennen
lernen

▪ Spaß am Spielen

UMSETZUNG

Mobile Medien

Sven Walter 4. Semester

Judith Rothacker 4. Semester

Medieninformatik

Ann-Christin 
Schwerdtfeger

4. Semester

Patrick Hertfelder 4. Semester

Marc Becklein 5. Semester

Marvin 
Kalchschmidt

7. Semester

Wirtschaftsinformatik

Ha Mi Duong 3. Semester

Game Engine Modellierung Animation

Sound Design2D Art

Material Design

UI Design






