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Creative Director
Projektmanager/Progr.
Progmmm/‘ng

3D Artist

3D Artist

VFX Artict

Sound Design
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]an wik Jinndcker MI
Paul Mieschke MI

(ea Pinnow MI
Rike Ziegler AM
Elena Zigelli AM
Hagen Scheurer — AM
Tamara. Damjanovic AM
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MAYA

Virtual-Reality Game.
Authenticches Feverbindigen.
Immercives Feedback.

Interaktive Jmgebung.
Keine (I und Buttons.

S e)blender



Bewegungserkennvng

Tracking von 3 Pogitionen
[Ko,b([, Hdhde).
Bewegungen micsen cchnell einem
Béndigqungemoster zugeordnet werden.
Normaliciervng der Bewegung.




