


e VR-Welt fur Schlaganfallpatienten
/ e Rehabilitation durch den Einsatz von Spielen
ing unabhangig von Therapeuten

e Motivatio
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Rehality Hub Projektvorstellung <

Virtual Reality Hub, in dem sich Trainingsspiele befinden
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Rehality Hub Projektvorstellung

Anforderungen an Hub

e ansprechende Wohlfuhlumgebung
e ceinfache Steuerung

e Ubersichtlichkeit
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e abgeschlossen, aber einfach erweiterbar >
e Soundals atmospharlsches Mittel im Hmtergrund



Rehality Hub Ziele

e Prototyp einer VR-Welt erschaffen
e 2 verschiedene Themenbereiche einfGhren, die erweiterbar sind

e Mini-Spiel als Platzhalter fUr Trainingsspiele einbauen
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e Meni und einfache Steuerung implementieren .




rehalty
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e Bewegungseinschrankung der Patienten durch Reisemdglichkeit ,kompensieren®
® Aussichtsturm als Hauptmen(

e Auswahl des Ortes durch Karte moglich, die eine Miniaturversion
der Welt darstellt

e 2Themenbereiche: Fjord, Japanischer Garten



Rehality Hub Ideen

Fjord
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Rehality Hub Ideen U

Japanischer Garten

JAPANISCHER
GARTEN
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Rehality Hub Umsetzung 3

Sculpting der Landschaften in Unreal
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Rehality Hub Umsetzung N

Sculpting der Landschaften in Unreal




Rehality Hub Umsetzung

Sculpting der Landschaften in Unreal
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' Rehality Hub Umsetzung

grober Aufbau, Platzhalter fUr Assets
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Rehality Hub Umsetzung QUB

Modeling der Assets
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Rehality Hub Umsetzung Ui3

Modeling und Einpflegen in Unreal
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Rehality Hub Aussichtsturm @UB
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Rehality Hub Fjord
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Rehality Hub Fjord
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Rehality Hub Mini-Spiel @@B
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