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3d Third Person Single Player Tower Defense Hack & Slay Game

FSK 12

Kampfsystem: Mix aus Super Smash Bros & Dark Souls

Umsetzung: Unreal Engine mit Blueprint

Steuerung: Maus + Taste

Zielsetzung: Grafik & Spaß am Spiel













Goblin                                                    Guardian                                             Boss

https://www.youtube.com/watch?v=ibGIpdn63fY

https://www.youtube.com/watch?v=ibGIpdn63fY


Motion Capturing                  Xsens Software                                Game

https://www.youtube.com/watch?v=Jy2T9TI3iyE





https://youtu.be/QYLmSmF506o

https://youtu.be/QYLmSmF506o


https://www.youtube.com/watch?v=neebxA0qIfk



Technische Möglichkeiten 

Kommunikation

Organisation

Keine Vorkenntnisse




