Re m OT E Problemstellung

Wie testet man eine Fahrt im autonomen Shuttle
Remote Testing Engine ohne die personliche Anwesenheit des Nutzers?

Ergebnis

RemoTE: Eine Nutzertest-Plattform, die Online-
Tests mit Live-Videos ermoglicht.
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Umsetzung

Frontend

Angular WebRTC
e Dynamisches Frontend e Zugrundeliegender

. Standard fur Peer-to-Peer
* Zugritf auf REST-API Echtzeitkommunikation

Signaling
Server

Signaling Server

Event-basierter
Informationsaustausch zum

Aufbau einer WebRTC
Verbindung via Socket.IO



Umsetzung

Backend Tools

& Docker Compose

SpringBoot IWT MongoDB v Gitlab CI/CD

e HTTPS API e JSON Web Token e Datenbank

e Authentifizierung &
Autorisierung




