
Carina	Szkudlarek,	7.	Semester	

Alicia	Fradera,	7.	Semester	

Timothy	Meixner,	7.	Semester

MO B I L E 	 M E D I E N

R e d e s i g n  d e r  W e b s i t e  
d e s  A u s b i l d u n g s k o m p a s s  
G a m e s

D i e 	 a k t u e l l e 	 We b s i t e 	 b e f i n d e t 	 s i c h 	

i mm e r 	 n o c h 	 i n 	 d e r 	 B e t a - P h a s e 	 u n d 	 h a t 	

d em e n t s p r e c h e n d 	 e i n i g e s 	 a n 	

Ve r b e s s e r u n g s p o t e n t i a l . 	 U n s e r 	 Z i e l 	 w a r 	

e s , 	 v o r 	 a l l e m 	 d i e 	 N u t z e r e r f a h r u n g 	 u n d 	

d i e 	 U s a b i l i t y 	 z u 	 o p t i m i e r e n . 	 	 	

Céline	Behr	7.	Semester

M E D I E N I N F O RMAT I K

T E AM :

P R O B L EM S T E L L U N G :

Dabei	wurden	verschiedene	Human	Centered	Design	Techniken	

angewandt,	um	ein	nutzerfreundliches	moderneres	Erlebnis	für	die	

Besucher/innen	zu	ermöglichen.	Dabei	war	unser	Projekt	in	fünf	

iterativen	Phasen,	basierend	auf	der	Design	Thinking-Methode,	

aufgebaut,	die	immer	wieder	durch	Feedback	der	Zielgruppe	

evaluiert	wurden.	

Entsprechend	ist	es	unserem	Team	vor	allem	wichtig,	

fehlende	Informationen	zu	finden	und	zusätzlich	hilfreiche	

Informationen	zu	identifizieren	und	zu	erstellen.



�2

• Sehr	viele	Informationen	auf	einmal	

• Texte	auf	Bildern	(nicht	barrierefrei)	

• Design	nicht	zeitgemäß	

• Darstellung	etwas	überladen	

• Ziel	der	Website	war	vielen	Besuchern	nicht	ganz	

schlüssig

VORHER
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• Viel	Whitespace	für	bessere	Lesbarkeit	

• Texte	sind	mithilfe	von	Screenreadern	lesbar	

• Typographie	und	Design	wurden	vollständig	

überarbeitet	

• Weitere	Inhalte	wie	Video-Erfahrungsberichte	zu	

Studiengängen	wurden	produziert	und	ergänzt

NACHHER
G R A F I K D E S I G N

Der/Die Grafikdesigner/in gibt dem Spiel sein 

Aussehen.  Als Concept Artist überträgt er/sie die 

Vision des Grafikdesigners und Writers in eine 

sichtbare Dimension


