Factsheet

Motivation/Problemstellung

e Erstellung eines Trailers fir ein Spiel
e Interesse flir das Spiel wecken
e Alleinige Planung und Durchfihrung

des Projekts

Team

e Patrick Dull - Mobile Medien -

6. semester
Umsetzung
e Blender

e Davinci Resolve



Besondere Probleme

Animieren von Menschund Tier  Flussige Kamerafuhrung
\A

u\\
N\
e\, A — —
w \\ %
)
-
2] |

71’4
JIN
NI A
. \ \






