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Team Motivation N

Willi Schorrig | Audiovisuelle Medien Musik ist fur viele Menschen eine Art Geflihle zu emp-

Vladyslav Trutniev | Audiovisuelle Medien finden. Jeder hat ein Gesplr fur Musik. Diese Wirkung

Marc Braun | Audiovisuelle Medien mochte Sonority nutzen um klassische Ratsel-Gameplay mit

Marvin Claul3 | Audiovisuelle Medien dem Klag von Musik zu verschmelzen. -
Nadine Harter | Audiovisuelle Medien

Lisa Nonnenmacher | Audiovisuelle Medien Sonority ist ein musikalisches Ratselspiel. Der Spieler schlipft

Franca Bittner | Audiovisuelle Medien in die Rolle der jungen Esther, die sich auf die Reise macht,

Clemens Sandner | Audiovisuelle Medien die Geheimnisse der Musik zu entratseln. Die Spielewelt

Alice Schlotterbeck | Mobile Medien reagiert auf die Tone, die Esther auf ihrer Flote spielt, und

verandert sich dementsprechend.

Umsetzung/Losung

: : : Sonority richtet sich an Spieler mit als auch ohne
Technologien: Unity, Maya, Adobe Creative

Cloud. Gooale Drive. A musikalisches Vorwissen. Es benutzt zwar Systeme /
OUe, 00T LIIVE, Asana aus der Musiktheorie, die jedoch stark abstra-
hiert und einfach verpackt die Grundlagen

des Gameplays bilden.
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