-  Multiplayer rogue-like coop Spiel
-  Verschiedene Biome haben Einfluss auf Spielfiguren
- Fern- und Nahkampfer und 3 verschiedene Gegnerarten
- Eigen designte Figuren im Comie Stil
-  Papier, Low- und High Fidelity Prototyp

- User Testing der Meniifiihrung und

@ Aufbau des Spiels in Iterationen
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SPIELMODUS

Bitte wihle einen Spielmodus aus-







