
Team
● MI / MM

○ Linard Hug
○ Lena Jordan
○ Kira Wanjek
○ Tobias Brendel
○ Alex Schimanko
○ Athina Reißenweber

Motivation
● Spiel rund um moralisch schwierige 

Fragen
● 2D Adventure Game aus ¾ Perspektive
● spielt in Regierungsgebäude einer 

untergegangenen Zivilisation

Umsetzung
● Unity (C#)
● Perforce
● Blender
● Photoshop
● Jira





● Verlängerte Story

● 2 neue Minispiele

● Sound & Polish !


