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Team

> Juliana Baatzsch

> Medieninformatk // 3.Semester

Umsetzung

> Blender 2.79

Motvaton/Problemstellung

 > Erarbeitung eines Animatonsflms im                
          Rahmen des Praktkums Computeranimaton

        > betreut von Benjamin Körtngg Beate Schliter
   und Alexander Scholten



  

Ziel

> Kennenlernen und erstes Ausprobieren von Blender

> Materialsg Textureng Modiferg Physics usw. anwenden

> abstrakter Animatonsflmg low poly Stlg mit Schafen und Monden
   

Modellierung & Material

  



  

Animaton der Monde

> „Zellteilung“ mithilfe von       
   Metaballsg Child of und Follow   
   Path Constraint

> aufprallender Mond mithilfe      
   von Sof Body und                   
   Collision Physics

> Collision plane als Gegenstück

> low poly Stl durch Decimate      
   und Subdivision Surface       
   Modifer
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