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Blacklight VR

Software:

* Unreal Engine 4

e Blender

e Substance Painter




Blacklight VR

* Virtual Reality Anwendung im
Steampunk Stil

* Der Spieler erwacht in einem
dunklen Hinterhof

* |n der interaktiven Umwelt gibt
es kleinere und grolsere
Uberraschungen

 Der Spieler geht auf
Entdeckungsreise

Was genau es zu Entdecken gibt, erfahrt ihr an der Medianight.



