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Im Rahmen des Praktikums "Computeranimation" haben wir einen Lego-Kurzfilm
erstellt. Der Film wurde fast komplett in der Open Source Software Blender erstellt und
gerendert. Nur tir die Erstellung von Texturen fir Modelle haben wir Adobe Photoshop,
llustrator und Affinity Designer verwendet. Die Spieldauer des Films betragt knapp

vier Minuten. Der Film wurde aus insgesamt 5.520 Einzelbildern zusammengestellt.
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Vektorgrafik Rastergrafik

Textured Rendered

Bis auf wenige Ausnahmen basieren alle verwendeten Texturen im Projekt
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auf sogenannte Vektorgrafiken. Bei herkommlichen Rastergratiken
wird in einem Pixelraster jedem Punkt ein bestimmter Farb- und Helligkeitswert
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zugeordnet. Skaliert man die Grafik grol3er, kann sie bei geringer Auflosung
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unscharf werden. Im Gegensatz dazu basieren Vektorgrafiken nicht auf einem ——— =
Raster, sondern auf definierten Pfaden und Beschreibungen von Objekten. |V2EEEN S —
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Dadurch konnen im Nachhinein Anderungen an Ptfaden, wie die Breite

noch geandert werden. Weiterhin konnen die Darstellungen verlustfrei skaliert
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und schlieBlich in beliebig hohen Auflosungen exportiert werden. Jeanstextur Nodes fir Legoﬂgur-ml\/laterial




