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Einleitung 3

1 Einleitung

Die folgende Ausarbeitung beschreibt die von mir, im Sommersemes-
ter 2008 im Rahmen des Moduls ,Bachelor Thesis", durchgefliihrte
Projektarbeit (EDV-Nr.: 20556).

Ideengeber flir dieses Projekt war die Firma Consipio Software Engi-
neering GmbH' aus Heilbronn, welche die Aufgabenstellung in Form
einer Ausschreibung publiziert hatte. Consipio zeichnete ebenfalls flr

die Betreuung wahrend der Projektphase verantwortlich.

1.1  Abgrenzung zur Bachelor Thesis

Meine Thesis wird auf die wahrend dieses Projektes erstellte Software
aufbauen. Das Ziel meiner Thesis wird es sein, die Software mit wei-
teren Features zu versehen, um deren Funktionalitat zu erhdéhen. Die
durch die Studien- und Prifungsordnung vorgesehene und verpflich-
tende inhaltliche Abgrenzung der Thesis gegenlber der Projektarbeit
ist in sofern gewahrleistet, als dass evtl. herzustellende Implementie-
rungsanteile der Thesis ausschlieBlich Uber eine PlugIn- oder Kompo-
nentenschnittstelle, mit der aus diesem Projekt hervorgegangener
Software, kommunizieren werden. Die Entwicklung einer hierfir ge-

eigneten Schnittstelle, wird dann Bestandteil meiner Thesis sein.

1.2 Das Unternehmen

Das seit 2006 bestehende Unternehmen Consipio Software Enginee-
ring GmbH (nachfolgend Consipio genannt) ist Dienstleister flir pro-

fessionelle Softwareentwicklung und hat zum jetzigen Zeitpunkt sechs

! http://www.consipio.de
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Mitarbeiter. Zu den Kunden gehéren beispielsweise Firmen wie SAP
Deutschland und die DHL Express Vertriebs GmbH & Co. OGH. Das
Unternehmen setzt auf Mischungen aus sinnvoller Standardsoftware

mit bei Bedarf integrierter Individualsoftware.
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2  Projektuberblick

Ziel des Projekts war es, eine Software zu entwickeln, die projektbe-

zogene Zeiterfassung ermadglicht.

Mitarbeiter | Projekt
26.06.2008 -5:30 h Report

Abbildung 1: Prinzip der Anwendung

In Abbildung 1 ist die Basisfunktionalitat der Software veranschau-
licht. Den Consipio-Mitarbeitern ist es mittels einer wahrend des Pro-
jekts implementierten Desktopapplikation ermdéglicht worden, ohne
groBeren Aufwand, Zeiten auf zu bearbeitende Projekte zu buchen.
Die Datenhaltung wurde dabei an zentraler Position mit Hilfe einer

Datenbank realisiert.

Die gesammelten Daten sollen spater durch eine Reportingfunktiona-
litdt ausgewertet werden kénnen, die ich im Rahmen meiner Bachelor

Thesis in die Software implementieren werde.

Das gesamte Projekt wurde innerhalb des Unternehmens ,ESIT"? ge-
nannt und die Clientanwendung erhielt den Namen ,Timerecording".
Diese beiden Begriffe finden in den nachfolgenden Kapiteln entspre-

chende Verwendung.

2 ESIT - Effort Spent In Time
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2.1 Anforderungen und Losungsansatze

Die Anforderungen an die zu entwickelnde Software wurden zu Pro-
jektbeginn in Zusammenarbeit mit Consipio definiert und wahrend

der Planungs- und Implementierungsphase umgesetzt.

Die Anforderungen lauteten wie folgt:

- Rollenkonzept:
Es wurde ein Rollenkonzept, mit den folgenden Merkma-

len entworfen:

o Der Administrator (Admin) hat die Moglichkeit Kunden,
Projekte und User in speziell dafir vorgesehenen Admi-

nistratormasken zu verwalten.

o Die Benutzer (User) kdnnen Arbeitszeiten direkt, d.h. pa-
rallel zur eigentlichen Arbeit buchen. Hierfir wurde eine
Stoppuhrfunktion entwickelt. AuBerdem sollte es mdglich
sein Arbeitszeit nachtraglich zu erfassen, was Uber ein

entsprechendes Formular realisiert wurde.

- Benutzerrechte auf Projektebene

Es sollten vier verschiedene Rechtelevels integriert wer-
den, welche Auswirkungen darauf haben, welche Aktionen
ein Benutzer innerhalb eines Projektes ausfihren darf.
Die Rechtelevels sollten dabei die folgenden Auspragun-

gen besitzen:
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Recht Eigene Datensatze | Fremde Datensatze
lesen schreiben lesen schreiben

ALL X X X X

RAW X X X

WRITE X X

READALL | X X

Einfache Bedienung

Eines der Hauptanliegen von Consipio war die mdglichst
simple Gestaltung des TimeRecording-Client. Hintergrund
dieser Anforderung war eine im Vorfeld dieses Projekts
von Consipio durchgeflihrte Evaluation diverser Zeiterfas-
sungs-Tools, bei der kein Produkt gefunden werden konn-
te, dass sowohl eine einfache Handhabung, als auch alle

bendétigten Features vereinte.

Favoritensystem

Um den Vorgang der Zeitbuchung so weit wie moglich zu
simplifizieren entschloss man sich, dem User die Mdglich-
keit zu geben, haufig bendtigte Projekttasks in personli-
chen Favoriten organisieren zu kénnen um so den Zeit-
aufwand fir Buchungsvorgange so minimal wie mdglich

zu halten.

Schnellbuchungsfenster

Zur Anzeige der Favoriten eines Benutzers, wurde neben

dem eigentlichen Hauptanwendungsfenster ein QuickRe-
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cord Fenster realisiert, welches die zuvor schon genannte

Favoritenliste mit der Stoppuhrfunktionalitdt verbindet.

P QuickRecord x|

Fawvarites (Praject - Task)

FSIT = Enkwicklung/Programmierung
ESIT = Bugfixing/Fehlersuche
kestl =3 Angebok

@ Start | B Stop

|:| Main

Abbildung 2: QuickRecord - Die Anzeige der Favoriten sowie die Bedienelemente

der Stoppuhr.

- Hauptanwendung

Das Hauptanwendungsfenster sollte die komplette Funk-

tionalitat in mdéglichst wenig Fenstern darstellen kénnen.

In der Hauptansicht werden daher alle nicht-
administrativen Funktionen in einer zentralen Ubersicht,

der sogenannten ,MainView", zusammengefasst.

Die wichtigsten Bestandteile (vgl. Abbildung 3) der

Hauptanwendung sind:

1) Eine Ubersicht tber alle Kunden und die jeweils dazu-
gehdrigen Projekte.

2) Anzeige aller Details zu einem in Punkt 1) gewahlten
Projekt.

3) Anzeige aller Task des in Punkt 1) gewahlten Projekts.
EinschlieBlich einer Toolbar mit der hier ebenfalls not-

wendigen Stoppuhrbedienung, sowie der Mdglichkeit,
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Zeiten nachzutragen und einen Task in die persénliche
Favoritenliste aufzunehmen.

4) Die zeitliche Ansicht zu einem Projekt, aufgeschlisselt
nach Jahr, Monat und gebuchten Stunden fir den je-
weiligen Monat.

5) Auflistung aller Datensatze des gewadhlten Monats in
chronologisch absteigender Reihenfolge.

6) Anzeige des durch den Benutzer vergebenen Kommen-

tars des in Punkt 5) gewahlten Datensatzes.

@ Timerecording (v 0.48 b) | Ll;lglil

File Wiew 3Settings  Administration  Help

Custorner -= Project

@ o ﬂ ~Project-Details:

..... i D ProjectMame IESIT
o] - | beyerdynamic GmbH & Ca. kG

- | Consipio GmbH b I1 |4 ProjectTyp IDE""
: m Cuskamer IConsipio 5mbH
L. aas

- | Elabo GrmbH 1 [2] Access I.C\LL [a] valid [

""" { Bwbwetwet ~Project-Hours:—— Hourly wage:
----- . Fdgdrg

..... | Fdgfdafdg (%) Scheduled |25I:I € Flaned IBD.D
- -Eidewa Current [104112:22 Current [192
- 1) hdm

..... | hhh
----- | kenngott Treppen International GrbH & CokG

~Project-Tasks:

----- . maier 10 Description -
----- ) mdller Enbwicklung) Prograrnmierung —
Bl | SAP Deutschland AG MAINTAIN | Warbung O
"""  Zukunftsfonds Heilbronn BLWGFT: Bugfixing/Fehlersuche @
T L
@ | Self |,q||| Records I
Year Manth Effart [hours] Tasktyp User Duration Date

2003 | July DEY 1, Ingelfinger | 00;00:04 ul &, 2005
2008 |June 28:31:38 1. Ingelfinger J
2005 |May S7:40:04
20083 |april n/a

2003 |March n/a
2003 |February n/a
2008 |January nfa
2007 |December n/a
2007 [Movember na

159

Jul 4, 2008

2007 |ctober n/a
2007 September nja Implementierunyg einer dynamischen
r 2007 |August nja TableCellRenderer Klasse

| ik EXTODO1DE {Jorg Ingelfinger)

Abbildung 3: Das Hauptfenster der Applikation
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Neben der beschriebenen Ansicht erreicht man Uber das
Menl ,Administration® (die bendtigte Benutzerrolle voraus-
gesetzt) den administrativen Bereich der Software, in dem
Verwaltungsaufgaben und administratives im Allgemeinen

untergebracht sind.

Uber das Meni ,Settings" gelangt man zu der obligatori-
schen Einstellungsansicht fir die Konfiguration von GUI-

Parametern, Start-Optionen sowie Datenbank-Credentials.

Die Einstellungen werden in einer ,.properties® Datei lokal

abgelegt.

- Kommentar zu jedem Datensatz

Wie zuvor bereits erwahnt, sollte dem Benutzer die Mdéglich-
keit eingeraumt werden, einen Datensatz mit einem Kom-
mentar zu versehen. Dies hat den Hintergrund eine genaue-
re Beschreibung der gebuchten Arbeitszeit zu ermdéglichen,
um spater besser nachvollziehen zu kénnen was jeweils im

Detail gemacht wurde.

2.2 Eingesetzte Technologien

Client: Die Clientseite wurde komplett in Java unter ausschlieBlicher

Verwendung von Swing-Komponenten programmiert.

Server: Auf Serverseite kam eine Installation der freien PostgreSQL

Datenbank in Version 8.3 zum Einsatz.

Die Entscheidung flr diese beiden Technologien war bereits vor Pro-

jektbegin durch Consipio getroffen worden.
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2.2.1 Programmierung

Die Programmierung erfolgte durchgangig in Eclipse. Das Designen
der Datenbank sowie das Anlegen von Views und das Konstruieren
von SQL-Statements wurden unter Zuhilfenahme von PGAdmin

durchgefuhrt.

2.2.2 GUI-Design

Die komplette Oberflachengestaltung wurde im kostenpflichtigen Tool

JFormDesigner der Firma FormDev Software vorgenommen.

JFormDesigner ist ein auf Swing-Komponenten spezialisiertes WYSI-
WYG? - Tool das ein komfortables Arrangieren von Komponenten er-
madglicht und darlber hinaus einen XML-Export der Oberflachen sowie

durchgangige Sprachneutralitat hinsichtlich Beschriftungen bietet.

Die so gewonnenen JFD*-Dateien kénnen in den entsprechenden GUI-
Klassen dann mit wenig Aufwand geparsed und die darin enthaltenen
Komponenten automatisiert initialisiert werden. Dieses Verfahren hat
den groBen Vorteil, dass man sich in seinen selbst geschriebenen
GUI-Klassen hauptsachlich um das Event-Handling kimmern kann
und mit dem GUI-Code als solchen nur wenig aufhalten muss. Einzel-
ne Komponenten werden im Wesentlichen nur beim Zuweisen von
Datenmodellen oder Abfragen von Usereingaben in die Hand genom-
men. Die GUI-Klassen bleiben dabei frei von GUI-Code der Kategorien
Anordnung, Positionierung, Farbgebung, Fontauswahl, Layout und

sonstigen optischen Belangen.

3 WYSIWYG - What You See Is What You Get

4 JFormDesigner Export Format - enthalt reguldres XML
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Im Folgenden wird exemplarisch flr alle GUI-Klassen, das Initialisie-
ren einer aus JFormDesigner exportierten Oberflache und den Zugriff

auf eine darin enthaltene Komponente dargestellt:

public class StatusBar ({
private static final String jFfdURL =
"de/consipio/timerecording/resources/jfd/StatusBar.jfd";

private FormCreator creator = null;

private JPanel panel = null;
private JLabel labelUser = null;

public StatusBar () {
initComponents () ;

initLabelUser ()

}

private void initComponents () {

try{
creator = JFDHandler.getFormCreator (jfdURL) ; (1)
creator.setTarget (this) ; (2)
panel = (JPanel)creator.create(); (3)

}

catch (Exception e) {
e.printStackTrace () ;
log.error(e);

}

private void initLabelUser () {
labelUser = creator.getlabel ("labelUser"); (4)
labelUser.setText (...);

}
Erlduterung der gekennzeichneten Codezeilen:

(1) Initialisiert ein creator Objekt flir die entsprechende
.jdf Datei.

(2) Setzt das Target, das die entsprechenden EventHandling
Methoden beinhaltet.

(3) Erzeugt das Panel.

(4) Zugriff auf eine Komponente (in diesem Fall ein JLabel)

welche zuvor im JFormDesigner innerhalb dieses Panels
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mit dem Namen ,labelUser" angelegt wurde.

2.2.3 JDIC - JDesktop Integration Components

Um den TimeRecording-Client mit einem Tray-Icon und einem Tray-

Menu zu versehen, kam aus JDIC® das Tray Package zum Einsatz.

Dadurch wird ein Minimieren der Applikation in den Tray ermdglicht.
Am Tray-Icon ist ebenfalls zu erkennen ob momentan eine Zeiterfas-
sung lauft. AuBerdem kann die Applikation mit einem einfachen Klick

jederzeit wieder aus dem Tray reaktiviert werden.

2.2.4 launch4j

Mit Hilfe des Tools launch4j® lasst sich der Startvorgang der erzeug-
ten .jar Datei in eine direkt aus dem jeweiligen Betriebssystem he-
raus zu startende Executable wrappen. Das hat unter anderem den
Vorteile, dass die Applikation in der Prozessubersicht des Systems
nicht als Java Virtual Machine erscheint, sondern wie eine native An-
wendung unter eigenem Namen aufgefuhrt wird und sich dem Benut-
zer auch als Solche prasentiert. AuBerdem koénnen die allseits be-

kannten Java Icons durch eigene Anwendungsicons ersetzt werden.

> https://jdic.dev.java.net/
® http://launch4j.sourceforge.net/
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3 Architektur

3.1 Aligemein

= ‘,flx Timerecarding-Client
= P de
= 2 consipio
= 8 timerecording
H qui
= 5 logic
i custormer
i Favorite
1 group
H models
B project
" recording
™ right
B session
T rask
™ timerecord
H user
= H2 resources
EL icon
H2 ifd
FL localization
FL walidator
H support
m Skarter,java

Das Projekt lasst sich grob in vier
Bereiche aufteilen. Zum einen das
gui Package das samtliche GUI-
Klassen flir EventHandling, Rende-
ring und Dialogsteuerung beinhal-
tet.

Zum anderen das Package Logic,
welches alle einfachen Bean Klas-
sen, die dazugehérigen Mapping-
Klassen sowie diverse Datenmodel-
le flr die Anzeige im View kapselt.
AuBerdem enthalt es das Recording
Package das samtliche Zeiterfas-
sungsvorgange realisiert. Zusatzlich
enthalt es Pakete zur Benutzersit-
zungsverwaltung und flir das Rech-

temanagement.

Auch das Package resources stellt

einen eigenen Bereich dar und

Abbildung 4 : Die Projektstruktur des TimeRecording Clients

beinhaltet unter icon alle verwendeten Buttonsymbole.

Im Ordner jfd finden sich alle via JFormDesigner erstellen Oberfla-

chenbeschreibungen und im Subpaket /ocalisation alle Sprachfiles zur

gesamten Oberflache.
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Das Package validator beinhaltet Informationen und Regeln im XML-
Format flir einen FormValidator der Firma Consipio, der flr die Pri-

fung von Benutzereingaben verwendet wird.

Als letzten Hauptbereich kann das support Paket abgegrenzt werden,
das diverse Hilfsklassen fir Bereiche wie ConnectionHandling, Securi-

ty, Konfigurationsmanagement, etc. beinhaltet.

Generell hatte ich den Anspruch die Software madglichst strukturiert
und modular aufzubauen, um sie, auch bei steigender Komplexitat

Ubersichtlich, nachvollziehbar und erweiterbar zu behalten.

3.2 Datenmodel

Nachdem alle Anforderungen an die Software abgeklart waren, wurde
in einer frihen Phase des Projekts mit der Planung der Datenhaltung
begonnen. Das Datenmodel der Applikation besteht aus mehreren
relationalen Tabellen, die zueinander Uber Foreign-Key’ Beziehungen
in Verbindung stehen. Um Redundanzen zu vermeiden, wurden die

Relationen an geeigneter Stelle normalisiert.

An dieser Stelle soll nun eine kurze Einfihrung der wesentlichen Ab-
hangigkeiten innerhalb des Datenmodels (vgl. Abbildung 5) erfolgen.
Auf einzelne Spalten einer Tabelle soll dabei nur in besonderen Fallen

eingegangen werden.

Allgemein beruhen Schlisselwerte in diesem Schema auf unterschied-
lichen Postgres-Sequenzen die zur ID-Generierung fir Benutzer,
Kunden, Projekte und der eigentlichen Zeitdatensatze herangezogen

werden.

’ Foreign Key - Fremdschliissel
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t user t_usrgrp 1 group
user_id g usigrn_user id _,—> P | group_id
user_login usrgrp_group id group_value
user_password
user_lastname t_fav
user_firstname fav_user id
user_emal fav_project_idf
user_valid fav_protsk_id
t_protim
L prousrght P | protim_id
prousight project —P £ | protim_profect_id
- prousrght_user id
F | protim_protsis_id
prousigh_proght — F | protim_user_id
protim_start
(LT protim_duration
—> proght_id protim_date
proght_value t_project protim_stop
project_id protim_comment
project_customer_id
project_name
t_customer project_haours t_projisks t_protsk
customer_id  |f—— project_hourly_wage F | proftasks profect id protsk_id (-
customer_narne project_valid F | proftsks_ protsk_id protek_value

Abbildung 5 : Das (Kern)Datenbankschema ftr ESIT

Die Usertabelle besitzt als PK® eine user id. Jeder User ist einer

Gruppe zugeordnet. Diese Beziehung wird in t_usrgrp mit den jewei-

ligen Schlisseln der Fremdtabellen abgebildet.

Analog, nur mit variierender Anzahl beteiligter Tabellen, verhalt es

sich bei weiteren Beziehungen, wie beispielsweise der Zuordnung von

Benutzerrechten, Usern und Projekten oder Tasks mit Projekten.

Neben einer Tabelle fur die Favoritenverwaltung (t_fav) findet sich

noch die Tabelle t_protim, welche als Kern des Schemas betrachtet

werden kann. In ihr werden samtliche erfassten Zeiten abgelegt und

ist damit die Komponente, mit dem erheblichsten Informationsgehalt.

8 PK - Primary Key - Primérschliissel
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Ein Datensatz enthdlt im Detail eine ID, eine zugehoérige Projekt-ID,
eine Task-ID sowie eine User-ID. Mit Hilfe dieser Informationen kann
ein Datensatz vollstandig seinem jeweiligen Kunden, Projekt, Task

und Benutzer zugeordnet werden.

Zur Ablage der eigentlichen Zeitinformationen werden weitere vier

Parameter bendtigt:

protim_start: (SQL-TimeStamp) - Startzeitpunkt
protim_stop:(SQL-TimeStamp) - Stopzeitpunkt
protim_date:(SQL-Date) - Datum der Erzeugung des Eintrags

H w N

protim_duration(Postgres-Intervall-Typ) - Differenz aus Stop
und Start Werten - abgelegt in einem HH:MM:SS - Format.

Zusatzlich enthalt jeder Eintrag in dieser Tabelle noch ein optionales
Kommentarfeld, um eine Freitextbemerkung durch den Benutzer zu

ermadglichen.

Auf eine Erlauterung ebenfalls verwendeter Views sowie weniger
wichtigen Tabellen, soll an dieser Stelle aus Griinden der Ubersich-

tlichkeit verzichtet werden.

3.3 Mapping

Dieses Kapitel beschreibt die fur dieses Projekt wahrgenommene L6-
sung des Impedance Mismatch, sprich dem Problem der Umsetzung

zwischen relationaler und objektorientierter Datensicht.

Aufgrund der schon zu Projektbeginn absehbaren, eher tUberschauba-
ren Anzahl an zu persistierenden Klassen, entschloss ich mich das

Mapping komplett manuell, mit Hilfe von JDBC® umzusetzen.

9 Java Database Connectivity



Architektur 18

Flr jede persistente Klassen wurde ein entsprechender Mapper prog-
rammiert, der alle bendtigten Methoden zur Datenspeicherung und
Datenabfrage beinhaltet. Diese Mapping-Klassen sind somit die einzi-
gen Klassen im Projekt die SQL beinhalten, was der Ubersichtlichkeit
zugute kommt und darutber hinaus Wartungen und spatere Erweite-

rungen vereinfachen.

Am Beispiel des TimeRecordMappers (vgl. Abbildung 6) soll nachfol-
gend das Mapping der Datensatzklasse TimeRecord beispielhaft flr

alle anderen Klassen erlautert werden.

t_protim

P rotim_id
S
F | protim_project_id
F | protim_protsi_id ‘—m TimeRecordMapper.java =—————  public class TimeRecord{
- — private long timeRecordld;
F | protim_user_id . private long projectld;
— CreatETlmeRecord(...); private String taskld;
- R private long userld;
updateTlmeRecord(...), private Date startDate;

getTimeRecords(_"); private PGInterval interval;

private Date date;
private Date stopDate;
private String comment;

Abbildung 6 : Das Objekt-Relationale-Mapping des Systems

Die Klasse TimeRecordMapper.java bietet der Applikation verschiede-
ne Methoden flr Persistierungs- und Ladevorgange von TimeRecord-
Objekten. Beispielweise erwartet die Methode createTimeRecord(...)
als Parameter ein TimeRecord-Objekt, dessen Attribute dann inner-

halb der Methode in ein PreparedStatement eingefligt werden.

Das abgesetzte Statement legt dann datenbankseitig einen entspre-

chenden Eintrag in der zur Klasse gehdrenden Tabelle t_protim an.
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Der Ladevorgang, also die ,Wiederbereitstellung" von Objekten funk-
tioniert nach demselben Prinzip. Die Methode getTimeRecord(...) er-
wartet als Parameter beispielsweise einen Primarschlliissel (=0Objekt-
ID) fur einen bestimmten Datensatz. Diese Abfrage liefert dann ein
entsprechendes ResultSet der Datenbank zurick, das dann ausge-
wertet wird um ein Objekt mit den entsprechenden Attributen zu er-

zeugen.

Da es auf dem beschriebenen Weg, in ,RoundTrips" gemessen, sehr
aufwendig ware z.B. alle Datensatze eines Projektes oder Mitarbeiters
abzufragen, bieten die Mapping Klassen auch mengenorientierte Ab-
fragemethoden an. Diese liefern dann Objekt-Container wie ArrayLis-
ten oder ahnliches zurtick, welche dann wiederum als Grundlage flr
Datenmodelle bestimmter Komponenten wie JTable oder JTree ver-

wendet werden konnen.

Das beschriebene Mapping-Verfahren wurde nach identischem Prinzip

fur alle Klassen implementiert.
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4 Probleme

Probleme gab es wahrend dieses Projektes im GroBen und Ganzen
keine, bzw. nichts worauf an dieser Stelle explizit eingegangen wer-
den miusste. Die meist kleineren Probleme konnten dank guter Do-
kumentationen der eingesetzten Technologien oder entsprechend

hartnackigen Web-Recherchen relativ kurzfristig gelést werden.

Allgemein war jedoch viel Einarbeitungszeit in die verschiedenen
Swing-Komponenten von Néten um vor allem deren jeweils zugrun-

deliegenden Datenmodelle verstehen und selbst umsetzen zu kdnnen.

Bedauerlicherweise wurde die ursprunglich angedachte ActiveDirecto-
ry!® Anbindung zu Projektbeginn von Consipio wieder verworfen. Eini-
ge, im Vorfeld, diesbezlglich durchgeflihrte Recherchen und Tests

meinerseits, konnten somit als ,FleiBarbeit™ betrachtet werden.

10 yverzeichnisdienst der Firma Microsoft (kurz: AD)
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5 Fazit und Ausblick

Das beschriebene Projekt war mein erstes grdoBeres GUI Projekt in
Form einer richtigen Desktopanwendung. Dementsprechend viel
konnte ich Uber die Programmierung von grafischen Oberflachen und
Java im Allgemeinen dazulernen. Auch die Datenbankthematik und
der rege Umgang mit SQL, was ich seither eher vernachlassigt be-

handelt hatte, brachten mich fachlich voran.

Durch das Projekt konnte ich mein im Studium angeeignetes Wissen
praxisbezogen ausbauen. Es war sehr interessant, die Ablaufe und
Vorgehensweisen innerhalb eines Software-Unternehmens kennenzu-

lernen.

Die aus diesem Projekt resultierende Software wird nun seit 6 Wo-
chen bei der Firma Consipio erfolgreich eingesetzt. Die geforderten
Features wurden alle umgesetzt und sowohl die Betreuer, als auch die
anderen Mitarbeiter des Unternehmens sind mit dem Ergebnis hoch-

zufrieden.

Das ESIT-Projekt wird von mir bei Consipio weiterhin gepflegt, aus-
gebaut und im Rahmen meiner anstehenden Thesis um ein PlugIn flr

eine Reportingfunktionalitat erweitert.
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