Features General

Allgemein:
MAD ist ein jeder gegen jeden Shooter
mit eigenem Leveleditor.

Das ein Mann Projekt entstand im
Rahmen des MI-Softwareprojekts bei
Prof. Dr. Radicke. Ziel war es die
Unity Engine sowie C# kennen zu
lernen und erste Erfahrungen im
Bereich Game Development

ZuU sammeln.

Kampf:
Zwel bis vier Spieler kampfen in
selbsterstellen Irrgarten solange
gegeneinander, bis nur noch einer
ubrig ist. Das besiegen eines Gegners
wird mit einem Skillpunkt und neue
Fahrzeugfarben belohnt.

Vor dem Kampf wahlt jeder Spieler
eins der 18 Fahrzeuge und zweli von
12 Waffen. Diese konnen
beliebig miteinander
kombiniert werden

Irrgarten erstellen:
Bevor das Spiel beginnt,
konnen eigene Irrgarten mit
beliebiger Grolde erstellt
werden. Der Fantasie sind
dabei keine Grenzen gesetzt.

Maze Arena Duell
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