Scream Park VR
Ein Multiplayer Virtual Reality Escape Game

Scream Park VR ensteht in Zusammenarbeit mit der Lightshape
GmbH & Co. KG. Ziel des Projekts ist es, die Idee des Escape
Rooms in die virtuelle Realitat zu ubertragen und in
Vergnugungsparks als next generation Experience anzubieten. In
einem Escape Room werden mehrere Spieler in eine Umgebung
eingesperrt, aus der sie durch das Losen von Ratseln entkommen
mussen.

Das Holodeck von Lightshape ermoglicht zusammen mit der von
uns entwickelten Software, mehrere Spieler in VR in ein und das
selbe Level zu laden. Durch das Tragen von potenten Rucksack-
PCs sind die Spieler nicht Kabelgebunden und konnen sich auf der
7Tm x Tm grofien Spielflache frei bewegen.

Gemeinsam begeben sie sich auf eine etwa 10-Minditige
Experience, in der sie sich ein einem alten, verlassenen
Vergniugungspark wiederfinden. Ein Zauberer, der dort einst
gelebt und gearbeitet hat, will die Welt zerstoren. Er offnete ein
Portal, durch das bose Wesen und Geister zu kommen drohen. Die
Spieler mussen sich ihren Weg durch das Haus des Zauberers
bahnen und das Portal wieder schlieRRen.
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