
New World
Es handelt sich hierbei um die 
Visualisierung der in unserer
 Bachelorarbeit entstandenen 
Simulation und Weltengenerie-
rung. 

Thema

Unity
Cubiquity
MagicaVoxel
Eigene Weltengenerierung und 
Simulation

Tools

Schnittstelle

Die Welt besteht aus einzelnen 
Voxeln und wird mithilfe eines 
Weltgenerierungsalgorithmus 
erschaffen.
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