
MoBo ist ein interaktives digitales Lexikon rund um Haltungen und 

Bewegungsabläufe des menschlichen Körpers, wie sie etwa im 

Kampfsport, Yoga, Ballett usw. der Fall sind. Ein beachtliches 

Vokabular versucht diese Haltungen und Bewegungen zu 

beschreiben, allerdings ist die ausschließlich textuelle Beschreibung 

nicht besonders anschaulich und insbesondere bei Bewegungs-

abläufen leicht missverständlich. 

GGenau hier kommt MoBo ins Spiel. In Echtzeit können sämtliche 

Schritte, Posen und Bewegungen von einem virtuellen Charakter in 

variabler Ansicht und Geschwindigkeit dargestellt werden. 
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