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Durch den Tag begleiten Sie Prof. Dr. Sabiha Ghellal (HdM) und Dipl.-Phys. Mario Bott (IPA). 

09:00 Ankunft

09:30 Beginn und Vorstellung des BioGamesLab (Mario)

09:45 Einführung in die Branchen: Eine „kreative Landkarte“ entwickeln (Sabiha, Mario)

Zunächst bieten zwei kurze Impulsvorträgen zu Gamification sowie den Her-
ausforderungen der Life Sciences einen ersten Einblick. Darauf folgt mit einem 
kreativen Ansatz die „Verbindung der zwei Welten“: Eine Landkarte visualisiert 
Gemeinsames und Trennendes der beiden Branchen, weckt Assoziationen, Ge-
danken sowie Wünsche in diesem Kosmos und deckt Fragen und Freiräume zur 
Diskussion auf.

10:45 Kaffeepause

11:00 „Mitspieler gesucht!“: das Kennenlernen einmal anders (Uwe)

In kleinen Gruppen geht es spielerisch um einen ersten Perspektivwechsel: ein 
„Rollenspiel“ der besonderen Art. Lernen Sie sich und Ihre Mitspieler kennen.

12:00 Mittag

13:00 „Forming“: Erfolgsfaktoren und Strategien von Gamification (Maximilian, Mario)

Neben einem kurzen Impulsvortrag zu Best Practice-Beispielen bekommen 
Sie grundlegenden Informationen zur Wirkungsweise von Gamification, den 
zugrunde liegenden Elementen, Motivatoren, Mechaniken sowie Triebkräften.

14:00 „Performing“: Konkreten Herausforderungen mit Gamification begegnen (Mario)

In kleinen Teams entwickeln Sie interaktiv erste Gamificationstrategien. Dabei 
stellen Sie sich Fragen wie die Nutzerakzeptanz, Kosten und Nutzen, die Mess-
barkeit der Erfolge sowie Implementierungsideen. Mithilfe konkreter Baustei-
ne und unterstützt durch ein „GameDesign-Spielbrett“ gestalten Sie spielerische 
Prozesse. Dabei lernen Sie kennen, welche intrinsischen Faktoren und Emotionen 
in den Prozessen zu welchen Herausforderungen führen können.

16:15 „ReForming“: Level up – Welche Bausteine wurden gesammelt?
Zusammenfassend werden die Dynamik der Gruppe anhand der erarbeiteten 
Gamification-Ansätze beleuchtet: gemeinsame Arbeitskultur, Zielsetzungen und 
Herausforderungen. Außerdem wird das Setting für die weitere Ausgestaltung 
des Innovationsforum aufgezeigt.

17:15 Ausblick und Ende

Im Anschluss sind Sie herzlich zu einem gemeinsamen Gedankenaustausch eingeladen.


